- ¢Qué sentido tiene La Coalicion que preside en el mundo que vivimos?
—Todo el sentido del mundo en un momento en el que la industria de creacion y de
contenidos culturales sufre una situacion calamitosa, como consecuencia de la
constante y masiva vulneracion de los derechos de propiedad intelectual. La Coali-
cion es una organizacion que agrupa a las industrias de contenidos y sociedades de
gestion de derechos y defensa de la propiedad intelectual de los cuatros grandes
segmentos de la industria: musica, cine, libros y videojuegos. Representa al sector
de la creacion y contenidos culturales en Espafia, y tiene como mision trabajar en el
impulso y desarrollo de cuantas actividades sean necesarias para atajar la vulnera-
cion de los derechos de propiedad intelectual y la pirateria en Internet.

- ¢Estamos ante un cambio de modelo que hay que asumir?.

- La pirateria en Internet registro la mayor cifra de su historia al superar los 5.200
millones de euros en el primer semestre de 2010. El retraso en la aprobacion de la
normativa contra la pirateria influye, e influira de manera evidente, en que la tasa de
descargas ilegales crezca de forma significativa. En este periodo se acercaba ya en
media ponderada al 80% del mercado. Todos los sectores se ven muy afectados. En
concreto, el del libro sufre un verdadero estado de alarma, al duplicar sus cifras en
el primer semestre de 2010 respecto al semestre anterior, y supera ya el 35%.

Por tanto, la pirateria constituye un grave problema, y aprobar una normativa
que sea capaz de atajarla se ha convertido en una cuestion de Estado para un sec-
tor que, en su conjunto, supone el 5% del piB espanol. Las empresas desaparecen y
se pierden puestos de trabajo, con el efecto negativo anadido que supone para la
Hacienda Puablica dejar de percibir, solo en este afio, mas de 1.500 millones de
euros en concepto de va e Impuesto de Sociedades por culpa de la pirateria.

Aldo Olcese

Presidente de la Coalicion de Creadores e Industrias de Contenidos

“Ya exzsten mas de 600 webs de contenidos legales en el mundo
y habrda mas cuando vea la luz una normativa”

Los creadores y las industrias de contenidos, conscientes desde hace mucho
tiempo de la necesidad de cambiar de modelo de negocio, ya han puesto en mar-
cha toda una oferta legal de muy alta calidad para los usuarios de Internet, y conti-
nuaran trabajando en ese sentido para que dicha oferta sea cada vez mas amplia,
mejor y en condiciones economicas competitivas. Existen mas de 600 webs de con-
tenidos legales en el mundo entero, cifra que crecera de forma progresiva cuando
vea la luz una normativa que acabe de forma eficaz con la vulneracion de derechos
de propiedad intelectual.

- Entonces, ¢una nutrida oferta legal puede ser la mejor arma contra la pira-
teria?

— Los dltimos datos del Observatorio muestran que el 60% de los usuarios estan
dispuestos a pagar por los contenidos. Es un dato esperanzador y muy importante,
porque confirma una tendencia ya apuntada en el semestre anterior, y que es con-
secuencia de la creciente oferta legal que existe en el mercado. Una oferta que ya
es muy amplia, y que crecera de manera exponencial cuando la normativa contra la
pirateria entre en vigor y permita desarrollar un mercado mas eficaz.

— ¢Qué solucion propone La Coalicion de Creadores?

— La Coalicion de Creadores e Industrias de Contenidos apoya el texto de la Disposi-
cion Final Segunda que se incluyd en el Proyecto de Ley de Economia Sostenible,
porque considera que es urgente aprobar una normativa eficaz contra la pirateria en
Internet. La Coalicion continuara con su labor de lucha contra la pirateria en Inter-
net, y para ello dialogara con los distintos partidos, con el objetivo de conseguir los
acuerdos necesarios y que la normativa que evite la vulneracion de los derechos de

ciones y condicionamientos comerciales y
sin precariedad”, porque, cOmMO recor-

d6, ‘el creador es el dnico que decide si
quiere obtener rendimiento economico; st

lo hace mediante copyright, mediante la
licencia de Creative Commons, si desea
el anonimato de la autoria o si lo hace
dentro o fuera de los circuitos de las in-
dustrias culturales”.

Sin embargo, diputados del Parti-
do Popular (pp), Coalicién Canaria
(cc) y ERC-1U-ICY han mostrado sus
dudas sobre la constitucionalidad del
texto juridico, que consideran “uza
chapuza propia de Pepe Gotera y Oti-
liv”, expresion de Joan Ridao, de Es-
querra Republicana de Catalunya
(ERC), 0 “la ley de la patada al midem”,
en palabras de Nuria Buenaventura,
de Iniciativa per Catalunya Verds
(1cv). Sin olvidar la postura del prin-
cipal partido en la oposicién, para
quien la Ley concentra demasiado
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* poder en manos de los politicos. “Ezn
la prictica, seria posible cerrar webs sin
la debida garantia judicial, lo que abri-
ria la puerta a que desde el poder poli-
tico se vulnerasen derechos fundamen-
tales como el de la libertad de expresion”,
dice José Maria Lasalle. O la del PNy,
que pide una reforma en profundidad
de la Ley de Propiedad Intelectual.

Armonizar posturas

Se trata de armonizar las posturas en-
frentadas, la de los autores que exigen
la defensa de sus derechos —no viven
del aire ni encerrados en su torre de
marfil— y la del ciudadano que recla-
ma acceso a los productos culturales
a un precio asequible. Un deseo que
puede cumplirse “cuando haya sufi-
ciente oferta y competitividad, ya que las
inversiones'y la demanda de los usuarios
hardan que los precios bajen”, segun la
ministra, quién se ha hecho eco tam-

bién de que “sdlo los trabajadores de la
cultura son quienes tienen que pagar las
Jacturas de las nuevas tecnologias, y eso
no es ast. Deberia repartirse esa trans-
Jormacion entre todos los que se benefi-
ctan de ese trdfico de contenidos’.

Pero la Asociacion de Internautas,
como representante del colectivo que
circula por la Red, no esta por la la-
bor y considera la disposicion adicio-
nal a la LES, que trat6 de boicotear por
activa y por pasiva, celebrando has-
ta el infinito su mala fortuna, “uz atro-
pello inadmisible” y un “recorte de las
libertades crudadanas”. 1.o mismo que
la asociacion de consumidores Fa-
cua, que, llegado el momento de la
verdad, puso en circulacion el mani-
fiesto “S7es legal, es legal”, avalado por
mas de 35.000 firmas, en el que se
vincula la Ley “a/ dictado de las mul-
tinacionales que dominan la industria
cultural y el Gobierno de Estados Uni-




propiedad intelectual en la Red salga adelante pronto. De manera adicional, trabajara con las
oportunas instancias europeas para conseguir la armonizacion de la esta lucha, en linea con la
adoptada en paises de nuestro entorno.

- ¢Es factible ese Pacto de Buen Gobierno en la Red que propone La Coalicion y que
compromete a productores de contenidos, operadoras de comunicaciones y admi-
nistradores de informacion?

— Operadoras de telecomunicaciones, buscadores y creadores de contenidos debemos estar
del mismo lado de la mesa para lograr un mejor desarrollo de la Sociedad de la Informacion,
junto a los usuarios. Seria de gran interés alcanzar un acuerdo de Buen Gobierno en ese senti-
o, aprovechando que existe un sentimiento generalizado de que es necesario para el conjunto
del pais aprobar una normativa eficaz contra la pirateria en Internet. Ese pacto sentaria las
bases para disenar una actuacion satisfactoria de todas las partes involucradas en la ejecucion
y aplicacion de las normas, al tiempo que evitaria futuras regulaciones no deseadas en la Red.

- ¢Por qué el ciudadano reclama cultura gratis y no tiene conciencia de que Ia pirateria
es un delito?
~ La creacion intelectual es la actividad que hace mas libres a los seres humanos. Es la tinica
que puede realizarse con la sola fuerza de su voluntad, de sus sentimientos y de su inteligen-
cia. Es la expresion mas sublime y genuina de la individualidad y de la libertad. Defender la
propiedad intelectual y preservarla es el gjercicio mas democratico que podemos hacer en una
sociedad moderna, libre y justa. Detras de cada contenido hay meses, e incluso anos, de traba-
jo e inversion econémica que debe ser compensada. La pirateria en Internet pone en peligro la
creacion intelectual difundiendo el culto a lo gratuito bajo el falso lema de que “la cultura debe
democratizarse”.

El creador tiene derecho a vivir de su creacion sin que nadie le hurte ese derecho. Lo con-
trario son actitudes ilicitas que benefician a unos pocos, mientras creadores, empresas del
sector, trabajadores y el pais en general sufren de manera dramatica el efecto de la pirateria.

- ¢Considera que el Gobierno defiende a la industria cultural y a sus creadores?

— El Gobierno esta muy sensibilizado con el problema que supone la vulneracion de los dere-
chos de propiedad intelectual en la red para los creadores vy las industrias culturales, y consi-
deramos que es consciente de la urgencia en atajar la pirateria. Confiamos en que pronto
habra una normativa eficaz al respecto &

dos”. Y tantos ciberactivistas, que han
utilizado todos los recursos a su al-
cance: campaia bautizada como
“Sindegate”, llamadas por teléfono y
correos electrénicos incesantes a los
diputados, web del Congreso inuti-
lizada el dia de la votacion...

En el otro lado, mas de 150 escri-
tores (Enrique Vila Matas, Juan José
Millas, Angeles Caso, Elvira Lindo,
Rosa Montero, Fernando Savater...)
han suscrito el “Manifiesto por el
Copyright” en defensa de los dere-
chos de autor ante “e/ saqueo que se
estd produciendo desde hace anios en los
productos digitales”. Son partidarios
de que Internet sea “un medio ltbre y
neutral”, lo que no quiere decir que
“uo deban existir reglas en su adminis-
tracion y que pueda conservar la impu-
nidad quien las infringe”.

Mientras unos brindaban por el
descarrilamiento de la también co-

nocida como “Ley Antidescargas”
—con palabras como “la flamadea de-
maocracia 2.0 ha madurado de una for-
ma decisrva. Ya no es un bontto concep-
to de marketing viral sino una
contundente realidad. La sociedad es-
paniola ha dicho alte y claro al Gobrer-
no que no quiere la “Ley Sinde™ (Aso-
ciacion de Internautas)—, los otros
lamentaban la pésima suerte de los
derechos de autor, que contintan
desprotegidos en la Red. En su ayu-
da, Gonzalez Sinde ha recurrido a un
ejemplo muy grafico: “Quien abre un
establecimiento de hosteleria tiene que
vender los refrescos y los vinos que ha-
ya adguirido en las bodegas, no los que
hava sustratdo de los almacenes de las

fébricas, porque no reportaria beneficio
a la colectividad ni a los bodegueros ni

a quienes recogen la wva ni a quicnes
transportan las botellas de vinos” Con-
clusion: “Hay que respetar a todos los

“Somos el
unico pais
de nuestro
entorno que
vive en la era
de Internet
con la misma
legislacion
que hace

20 anos™

Dossier

trabajadores que viven y participan de
esa cadena de valor’.

En la pagina www.esdelibro.es, que
ha puesto en marcha el Centro Es-
pafiol de Derechos Reprograficos
(CEDRO), se dan las claves para que
los profesores ensefien a sus alum-
nos a respetar los derechos de autor
tanto en el aula como fuera de ella.
Ahi esta el manual “Una investiga-
cién de libro” o las pautas para ha-
cer un trabajo original, documenta-
do v respetuoso con la propiedad
intelectual. Es lo que se llama empe-
zar la casa por los cimientos —otro
ejemplo, de la misma paternidad, es
el portal www.educarparacrear.org,
dado que Espaia se ha convertido
de un tiempo a esta parte en el pa-
raiso de la pirateria editorial. Lo es
de la musica, por supuesto del cine,
y empieza a serlo de los libros.

Cifras alarmantes
Las altimas cifras son alarmantes. Se-
gun el Observatorio de Pirateria y hi-
bitos de consumo de contenidos digi-
tales, elaborado por IDC Research, a
instancias de la Coalicion de Creado-
res e Industrias de Contenidos, el va-
lor total de lo pirateado en Internet
ascendi6 a 5.212 4 millones de euros
en el primer semestre de 2010, “cass
tres veces y media por encima del con-
sumao legal, sobre una industria que ge-
nerd un volumen de negocio de 1.560,7
millones en ese mismo periodo”.

Esto quiere decir que la pirateria
yano es solo cosa de musica y de pe-
liculas, donde se alcanzan porcenta-

jes de 97,8% y 77,1% respectivamen-

te, ni de videojuegos con un 60,7%,
sino también de libros, un sector en
el que se ha pasado del 19,7% en el
segundo semestre de 2009 al 35,1%
en los primeros seis meses de 2010.
Otra forma de abordar el asunto: en
este periodo, la piraterfa en musica
se tradujo en 2.661 millones de eu-
ros, en peliculas 1.867, en videojue-
gos 262,5 v en el libro 421,5.

La cuestién es que la pirateria edi-
torial se ha hecho cotidiana. En la pre-
gunta “{Cudles de los siguientes con-
tenidos se ha descargado en internet
durante el ultimo mes?”, los libros se
llevan un porcentaje del 24%, los vi-
deojuegos del 35% y la misica y las
peliculas del 69%. A la cuestion “{Ha
descargado contenidos a través de los
siguientes P2P...7 respondieron afir-
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